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Wymagania wstepne

Wiedza: a. Wiedza z zakresu informatyki: Studenci powinni mie¢ solidne podstawy w zakresie informatyki,
w tym rozumienie struktury komputerow, architektury sieci komputerowych, systemoéw operacyjnych, baz
danych itp. b. Wiedza w dziedzinie telekomunikac;ji: Studenci powinni by¢ zaznajomieni z podstawowymi
pojeciami i technologiami zwigzanymi z telekomunikacja, takimi jak sieci komdérkowe, protokoty transmisji
danych, infrastruktura telekomunikacyjna, multimedia. c. Zrozumienie matematyki i statystyki: Studenci
powinni posiada¢ wiedze z matematyki i statystyki na poziomie umozliwiajgcym zrozumienie tych metod i
ich zastosowanie. Umiejetnosci: a. Programowanie: Studenci powinni by¢ w stanie programowac¢ w
przynajmniej jednym jezyku programowania czesto wykorzystywanym w dziedzinie teleinformatyki, takim
jak Java, C++, Python lub inne. b. Praca z systemami operacyjnymi: Umiejetno$¢ zarzgdzania i
konfigurowania systemdw operacyjnych, zwtaszcza w kontekscie sieci komputerowych. c. Analiza danych:



Umiejetnos¢ analizy danych, w tym wykorzystanie narzedzi do analizy statystycznej i narzedzi do
wizualizacji danych. Kompetencje: a. Rozwigzywanie probleméw: Studenci powinni by¢ zdolni do
samodzielnego rozwigzywania problemoéw zwigzanych z teleinformatyka, zaréwno teoretycznych, jak i
praktycznych. b. Komunikacja i wspotpraca: Umiejetnos¢ komunikowania sie i wspotpracy z innymi
osobami w zespole, zwtaszcza podczas projektow badawczych lub prac praktycznych. c. Samodyscyplina i
samoksztatcenie: studenci powinni by¢ gotowi do ciggtego samoksztatcenia i doskonalenia swoich
umiejetnosci.

Cel przedmiotu

Celem jest umozliwienie studentom projektowania i tworzenia praktycznych systemow lub aplikaciji
teleinformatycznych, ktére rozwigzujg konkretne problemy lub spetniajg okreslone wymagania. Integracja
wiedzy z réznych dziedzin, takich jak informatyka, telekomunikacja, matematyka i inne, aby rozwigzywac
skomplikowane problemy z dziedziny teleinformatyki. Rozwijanie umiejetnosci analizy sytuacji,
identyfikowania problemdw, generowania rozwigzan i podejmowania decyzji w kontekscie
teleinformatycznym. Wspotpraca zespotowa, promowanie umiejetnosci pracy w zespotach projektowych,
ktore sg czesto niezbedne w dzisiejszym srodowisku pracy teleinformatykéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

Student zna podstawy pracy naukowe;j

Student posiada wiedze na temat zaawansowanych koncepciji i teorii z zakresu teleinformatyki, takich
jak architektura sieci komputerowych, protokoty komunikacyjne, technologie bezprzewodowe,
bezpieczenstwo sieci i inne. - K2_W01

Student potrafi analizowac i zrozumie¢ ztozone problemy z dziedziny teleinformatyki oraz identyfikowac
kluczowe aspekty i czynniki wptywajgce na te problemy.

Studenci zna rézne narzedzia, technologie i Srodowiska programistyczne uzywane w teleinformatyce
oraz rozumiec, jak je skutecznie wykorzystywac w rozwigzywaniu problemoéw. - K2_W02, K2_W04

Umiejetnosci:

Student potrafi rozwija¢ umiejetnosci projektowania, implementaciji i testowania zaawansowanych
rozwigzan teleinformatycznych, uwzgledniajgc rézne aspekty, takie jak wydajnosc¢, skalowalnosc i
bezpieczenstwo. - K2_U06, K2_U07

Student umie zbiera¢, analizowac i interpretowa¢ dane zwigzane z teleinformatykg oraz podejmowac
decyzje na podstawie tych analiz. - K2_U10

Student potrafi rozwija¢ umiejetnosci efektywnej komunikacji technicznej, w tym pisemnej i ustnej
prezentacji wynikow swojej pracy.

Potrafi formutowac i sprawdzac hipotezy dotyczgce skomplikowanych problemow inzynierskich oraz
prostych zagadnien badawczych - K2_U13

Potrafi dokona¢ oceny przydatnosci roznych metod i narzedzi wykorzystywanych do rozwigzania
problemow inzynierskich. Identyfikuje ograniczenia metod i narzedzi. - K2_U18, K2_U19, K2_U20
Potrafi oceni¢ koszt i skutki ekonomiczne zwigzane z opracowaniem i przygotowaniem rozwigzania
teleinformatycznego - K2_U15

Kompetencje spoteczne:

Student umie efektywnie pracowaé w zespotach projektowych, dzieli¢ sie wiedzg i koordynowac
dziatania w celu osiggniecia wspolnego celu. - K2_K05

Student bedzie w stanie samodzielnie zarzgdza¢ swojg pracg, podejmowac inicjatywe i podejmowac
decyzje w konteks$cie pracowni problemowej. K2_K02, K2_K04

Student rozumie i stosuje zasady etyczne zwigzane z pracg w dziedzinie teleinformatyki, w tym aspekty
zwigzane z bezpieczehnstwem danych i prywatno$cia. - K2_K06

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Zadanie z rozwigzywania problemoéw: studium przypadkow, ktére wymagajg wspoétpracy w zespotach w
celu analizy i rozwigzania problemoéw. Ocena umiejetnosci wspétpracy, ustalania priorytetow i

proponowania skutecznych rozwigzan. Ocena krytycznego myslenia, umiejetnosci rozwigzywania
problemow i dynamiki pracy zespotowej. Ocena umiejetnosci wspotpracy i efektywnego udziatu w



dyskusjach zespotowych oraz poziomu zaangazowania w procesy rozwigzywania problemow.
Umiejetnosci okresla sie na podstawie raportu OR.

Kompetencje spoteczne (KS) ocenia sie na podstawie oceny umiejetnosci aktywnego stuchania,
umiejetnosci wspotpracy i efektywnego udziatu w dyskusjach zespotowych oraz poziomu zaangazowania
W procesy rozwigzywania problemow .

Wyznacza sie $rednig wazong: OK = 0,7 x OR + 0,3 x KS i wystawia oceny:

5,0 dla OK > 4,75;

4,5 dla 4,75 > OK > 4,25;

4,0 dla 4,25 > OK > 3,75;

3,5dla 3,75 > OK > 3,25;

3,0dla 3,25 > OK > 2,75;

2,0 dla OK < 2,75.

Tresci programowe
W ramach pracowni problemowej studenci rozwigzujg wybrane problemy z zakresu teleinformatyki

Tematyka zaje¢

Przeprowadzenie analizy problemu stanowigcego temat analizowanego zagadnienia, w tym krytycznego
przegladu literatury i istniejgcych rozwigzan. Analizy w zakresie kosztow zwiazanych z rozwigzaniem
danego problemu.

Metody dydaktyczne

Praca nad rzeczywistymi problemami z dziedziny teleinformatyki, projektowanie i implementacja
rozwigzania, a nastepnie prezentacja rozwigzania. Projekty mogg byc¢ indywidualne lub grupowe, a ich
stopien zaawansowania moze by¢ dostosowany do poziomu zaawansowania studentow.

Literatura

Podstawowa:
Literatura tematu, wskazana przez prowadzgcego przedmiot oraz znaleziona przez studenta we
wskazanych bazach bibliograficznych

Uzupetniajgca:

Dodatkowa literatura tematu, wskazana przez prowadzgcego przedmiot oraz znaleziona przez studenta
we wskazanych bazach bibliograficznych

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 130 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 90 3,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 40 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




